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tORNEO PROMOzIONAlE APERtO A tUttI 

(NON OMOlOgAtO) 

SABATO 6 APRILE 2024 



Perché si chiama “Scacco Pigliatutto”? 
 

Perché il montepremi è piccolo ma lo “piglia” (quasi) TUTTO un giocatore, 
quello che resterà in piedi!!! 

Qual è l’idea? Passare tante ore insieme a giocare a Scacchi, provando una nuova e pazza 
formula di torneo, spendendo pochissimo! 

Sede di gioco : presso la sede ufficiale dell’A.S.D. “CLUB SCACCHI Offida”, in vicolo Rota n.28, 
Offida, 63073 (AP); (link per Google Maps https://maps.app.goo.gl/Hn8cCfRLoagdbUFi7 ). 

 

              QUOTA DI ISCRIZIONE: € 10 per tutti i giocatori. 
Preiscrizione obbligatoria entro e non oltre le ore 12:00 del 05/04/2024 su: 
https://vesus.org/tournament/kfrjlVnD?selectedTab=tournament.registration . 

- PROGRAMMA DEL GIORNO - 
 

PRIMO TORNEO: 
 

Turni : 10 . 
Sistema di gioco: Svizzero; sistema di spareggio: 1 - scontro diretto; 2 - bucholz -1; 
3 - bucholz T; 4 - ARO. 

 
Tempo di riflessione : 3 minuti + 2 secondi a mossa per ciascun giocatore. 

 
ORE 14:30 regolarizzazione iscrizioni. ORE 15:00 inizio Primo Turno. 

ORE 17:30 CIRCA fine primo torneo. 

 
INTRODUZIONE AL SECONDO TORNEO 

 

Il primo torneo è stato una sorta di torneo di qualificazione al secondo torneo. 
 

Accedono al secondo torneo: 

1. i primi quattro giocatori meglio piazzati nella classifica assoluta del primo torneo; 
per nostra comodità, chiameremo il primo assoluto “A”, il secondo assoluto “B”, 
il terzo assoluto “C” ed infine il quarto assoluto “D”; 

 
2. i giocatori meglio piazzati in classifica, nelle seguenti quattro fasce elo: 

 
• ≥ di 1800, (giocatore “E”); 
• < di 1800 e ≥ di 1700, (giocatore “F”); 
• < di 1700 e ≥ di 1600, (giocatore “G”); 
• < di 1600, (giocatore “H”). 

https://maps.app.goo.gl/Hn8cCfRLoagdbUFi7
https://vesus.org/tournament/kfrjlVnD?selectedTab=tournament.registration


TUTTI I RIMANENTI GIOCATORI DEL PRIMO TORNEO SONO STATI ELIMINATI E, 
PURTROPPO PER LORO, IL TORNEO E’ TERMINATO; (Questa organizzazione si augura che 
rimarranno da spettatori, per applaudire il vincitore in Premiazione, grazie). 

N.B.: nel caso in cui, la partecipazione al primo torneo sia limitata, per assicurare il buon esito del 
torneo stesso, l’organizzazione si riserva la possibilità di modificare, sia il numero di Gironi e 
sia la modalità di inserimento dei giocatori negli stessi. 

 
 

A questo punto, i suddetti giocatori qualificati, saranno inseriti in due gironi, 
secondo il seguente ordine: 

“1° Girone della Morte”: giocatore“A” - giocatore“C” - giocatore“E” - giocatore“G” ; 

“2° Girone della Morte”: giocatore“B” - giocatore“D” - giocatore“F” - giocatore“H 

…E INIZIERA’ IL … 
 
 

SECONDO TORNEO: 
 

Turni : 3 per tutti i giocatori di entrambi i gironi. 
Sistema di gioco: Italiano; sistema di spareggio: 1 - scontro diretto, (solo nel caso di parità tra due 
giocatori); 2 - classifica avulsa, (nel caso di parità tra tre o più giocatori); 3- numero di vittorie; 
4 - Sonneborn-Berger; 5 - Koya. 

 
Tempo di riflessione : 3 minuti + 2 secondi a mossa per ciascun giocatore. 

 
ORE 17:45 inizio Primo Turno. 

 
ORE 18:30 CIRCA fine primo torneo. 

 
I primi assoluti dei due “Gironi della Morte” accedono al Terzo torneo. 

 
 
 

TERZO TORNEO 
 

Il secondo torneo è stato una sorta di torneo di qualificazione al terzo ed ULTIMO torneo. 
 

I primi assoluti dei due “Gironi della Morte” accedono al Terzo torneo. 
Si scontreranno tra di loro, sfidandosi in due partite, con tempo di riflessione di 3 minuti + 2 
secondi a mossa per ciascun giocatore; nella prima partita avrà il Bianco il vincitore del primo 
“Girone della Morte”, poi nella seconda partita, i due giocatori si alterneranno il colore. 



Se tale duello dovesse terminare in parità, si farà un ultimo spareggio in “Armageddon” e cioè 
Il Bianco ha una cadenza di tempo più favorevole ma è costretto a vincere, perché se il Nero 
pareggia, sarà lui a vincere il duello. 

Sorteggio del colore tra i due contendenti, tempo di riflessione: 
 

• Bianco: 3 minuti + 2 secondi, 
• Nero: 3 minuti + 1 secondo. 

Chi vince il duello, vince il Torneo e fa “SCACCO PIGLIATUTTO”!!! 
La fine del torneo è prevista per le 19:00 

 
PREMIAZIONE ORE 19:15 CIRCA. FINE MANIFESTAZIONE. 

 
 
 

Per qualsiasi informazione sul torneo, siamo a vostra disposizione; 
potete farlo telefonando oppure scrivendo tramite mail o con SMS di ogni tipo: 

Cellulare: 348 228 1979 (Piera) 

Cellulare: 338 294 7577 (Johnny) 
 

Cellulare: 329 667 9241 (Mario; più specificatamente per informazioni logistiche sulla città di Offida) 
 

Posta elettronica: asdalfierenerocivitanova@gmail.com. 
 
 
 

PREMI: 
 

L’ organizzazione di questo primo “Scacco Pigliatutto” , ha deciso di immettere i due terzi 
del“monte-iscrizioni”, (arrotondato per difetto), nel montepremi. 

• TUTTI I QUALIFICATI NEI DUE “Gironi della Morte” riceveranno la simbolica somma di 10€. 
 

• Il premio del vincitore del primo torneo “Scacco Pigliatutto”, corrisponde al valore in Euro di 
due terzi del “monte-iscrizioni”, MENO la somma in Euro che serve per premiare tutti i 
qualificati nei due “Gironi della Morte”, più coppa o trofeo. 

mailto:asdalfierenerocivitanova@gmail.com


SPECIFICHE TECNICHE: 

I premi verranno consegnati esclusivamente ai giocatori presenti alla Premiazioni che sono parte 
integrante della manifestazione. 

La preiscrizione su Vesus è obbligatoria. Si raccomanda quindi la puntualità. Nel caso di rinuncia 
alla partecipazione al torneo, si prega di contattare l’organizzatore per essere rimossi dall’elenco 
dei pre-iscritti. Il giocatore che non sarà tassativamente presente TRENTA MINUTI prima dell’ inizio 
del torneo ne verrà escluso. 

L’organizzazione si riserva di apportare al presente bando eventuali modifiche che si rendano 
necessarie per il miglior andamento della manifestazione. In particolare, l’organizzazione adotterà 
le misure necessarie per rispettare le normative anti Covid-19, Statali e Regionali, i protocolli di 
sicurezza FSI/CONI, vigenti alla data dell’evento. 
Si declina ogni responsabilità per danni a cose e persone, prima, durante e dopo il torneo. 
Con l’iscrizione, il giocatore accetta quanto contenuto nel bando ed autorizza la pubblicazione di 
foto e video sul sito web dell’associazione organizzatrice e il trattamento e la diffusione delle 
informazioni connesse al torneo, anagrafiche e relative a partite e risultati, ai sensi della legge 
675/96. Per i minori tale consenso è implicitamente dato dai genitori. 
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